
 

 

  
CONTACT 

 
   Lyon et agglomération lyonnaise  
   yvanlatorre@hotmail.fr  
   06 29 06 90 05  
   www.linkedin.com/in/yvan-latorre/ 
   Github: github.com/ylatorre  

 
     Permis B  
 

 

   COMPÉTENCE 

   LANGUE 
 

 Espagnol (C2) 

 Anglais (B1) 
 

  FORMATION 
 
2024—2026 | CYCLE MASTER CHEF DE PROJET SYSTÈME D'INFORMATION  
INSTITUT G4 - LYON - WWW.INSTITUT-G4.FR  
Gestion de projets SI incluant la conception et le déploiement de solutions.  
Management transverse et analyse des besoins. Mise en place de méthodologies et suivi des performances. 

 
2021—2024 | CYCLE BACHELOR INFORMATIQUE ET MULTIMÉDIA  
INSTITUT G4 - LYON - WWW.INSTITUT-G4.FR  
Concepteur Développeur d'Applications 
Développement web, mobile et d'applications - Design graphique  
Gestion de projet ( cahier des charges, planification, spécifications) 
 

2019—2021 | PREMIÈRE ANNÉE LICENCE D’INFORMATIQUE MISPIC  
Facultés des sciences et techniques, Université Jean Monnet, St Etienne  

 

EXPÉRIENCE 
 
SEPT 2022—SEPT 2024 | DÉVELOPPEUR WEB  
ETHICWEB - LYON (Alternance) 
Lead développer pour le site web sous Wordpress.  

 
JANV — JUIN 2024 | DÉVELOPPEUR WEB (projet pédagogique avec clients réel) 
 PROJET - INSTITUT G4 - LYON  
Créer un site web sous symfony pour la gestion d’un serveur NAS. 
 

MARS—MAI 2023 | DÉVELOPPEUR C# (projet pédagogique) 
PROJET - INSTITUT G4 - LYON  
Créer une application en C# et .dotnet MAUI. 
 

JANV—MARS 2023 | DÉVELOPPEUR UNREAL (projet pédagogique) 
PROJET - INSTITUT G4 - LYON  
Créer un jeux vidéo VR sous Unreal engine. 
 

SEPT—DEC 2022 | DÉVELOPPEUR WEB FRONT-END (projet pédagogique) 
PROJET - INSTITUT G4 - LYON  
Créer un site web sous Laravel. Organiser et planifier les tâches sous YouTrack avec un client fictif.  
Designer et concevoir un site web sous Laravel. 
 

JANV—JUIN 2022 | DÉVELOPPEUR WEB FULLSTACK 
CARPEDIEM - LYON (Stage) 
Designer et développer de sites web sous Laravel.  
Développer des applications Android à intégrer à un site web.  
 

MARS—MAI 2022 | DÉVELOPPEUR WEB (projet pédagogique) 
INSTITUT G4 - LYON  
Créer un site web sous Laravel, Créer un logo sous Adobe Photoshop et Adobe Illustrator 
Planifier et suivre les tâches sous Jira. Réaliser des compte rendu de rendez-vous client. 
 

DÉC—MARS 2022 | DÉVELOPPEUR C (projet pédagogique) 

PROJET - INSTITUT G4 - LYON  
Designer et développer un jeu Pac-Man sous langage C avec SDL2  
 

JAN—JUIN 2017 | DÉVELOPPEUR WEB (projet pédagogique Client Réel) 

WILD CODE SCHOOL ENTREPRISE SIOUPLAIT - PARIS  
Développer et déployer un site web e-commerce en HTML/CSS/JAVASCRIPT NodeJS/electron 
https://www.siouplait.com/  
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   APTITUDE 
 

 Aisance Relationnelle  
 Curiosité  
 Esprit d’équipe  

   CENTRES D’INTÉRÊT  
 
 Danse Latines depuis 3 ans 
 Gastronomie  
 Cinéphile 

 Yvan LATORRE 

https://www.linkedin.com/in/
https://github.com/ylatorre
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